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Nota de prezentare

Programa se adreseazd  profesorilor care predau disciplina informaticd, absolventi ai
invatamantului superior de specialitate.

Continutul programei este structurat astfel incat sa raspunda schimbarilor intervenite in activitatea
didactica din perspectiva abordarii curriculare a disciplinei informaticd in invatdmantul secundar si a
trecerii la invatdmantul obligatoriu de 10 clase.

Examenul este orientat spre a evalua calitatea conceptiei didactice si modalitatile concrete prin
care profesorul pune elevii in situatii de invatare eficiente, apte pentru a conduce la formarea capacitatilor
si competentelor prevazute in programele scolare. Aceastd orientare este cu atat mai necesara acum, cand
flexibilitatea programelor scolare si existenta manualelor alternative solicitd din partea profesorului efortul
de a concepe procese si parcursuri didactice adaptate nivelului claselor de elevi cu care lucreaza.

Astfel, plecand de la ideea definirii si evaluarii competentelor necesare cadrului didactic pentru
desfagurarea unui proces instructiv - educativ eficient, programa vizeaza:

Competente specifice
e Cunoasterea de catre profesor a problematicii actuale a disciplinei
e Realizarea de conexiuni intre continuturile disciplinei si problemele de invatare specifice
domeniului
e Operarea cu programele de liceu pentru proiectarea unui demers didactic adaptat specificului
clasei
Aplicarea adecvata a principiilor si metodelor specifice didacticii disciplinei
Elaborarea de teste initiale, formative si sumative in functie de obiectivele sau competentele vizate
Selectarea si aplicarea unor metode de evaluare adecvate obiectivelor sau competentelor vizate
Selectarea §i proiectarea unor continuturi pentru programele de optionale de tipul
aprofundare/extindere/optional ca disciplind noua sau integrat
e Capacitatea de aprofundare, dezvoltare si selectie a continuturilor stiintifice si metodice ale
disciplinei
e (Capacitatea de a comunica eficient cu partenerii in activitatea educationala
e Aplicarea unor forme de management al clasei in functie de activitatea de invatare proiectata
e Capacitatea de autoevaluare si de integrare a feed-back-ului in proiectarea carierei personale.

In consecinti, pe langd continuturile stiintifice si cele ale didacticii generale si metodicii
disciplinei, programa defineste un numar de competente specifice profesorului de informatica pe care
trebuie sd si le dezvolte printr-un efort constient, iar examenul de ocupare a posturilor didactice
vacante din Invatamantul preuniversitar trebuie sa le evalueze.

Continuturile programei

A. Teme de didactica generala si metodica predarii informaticii

Proiectarea, organizarea si desfasurarea activitatii didactice la informatica in concordanta cu curriculum
national

Componentele curriculumului scolar: plan-cadru, programa scolard, manuale scolare

Planificarea calendaristica, proiectarea unitatii de invatare, proiecte de lectie

Elaborarea obiectivelor operationale

Proiectarea si aplicarea CDS la informatica

Abordarea intra-, inter- si transdisciplinard a continuturilor la lectiile de informatica

A e e

Strategii didactice utilizate in procesul de predare-invatare-evaluare la informatica
1. Metode didactice specifice disciplinei informatica:
e  Observarea



Exercitiul (aplicarea practica in laborator)
Modelarea

Problematizarea

Demonstrarea

e Invitarea prin descoperire

2. Forme de organizare a activitatii didactice:

e Frontala
e Individuala
e Pe grupe

Integrarea mijloacelor de invatimant in procesul de predare-invitare-evaluare la informatica

1.
2.

3.
4.

organizarea activitatii in laborator

alegerea manualului, a produselor soft (sistem de operare, medii de programare) si a auxiliarelor
didactice necesare

valorificarea softului educational intra si interdisciplinar

valorificarea retelei Internet ca resursa educationald

Evaluarea randamentului scolar In concordanta cu obiectivele curriculare la informatica

1.

kv

Evaluarea, componentd fundamentala a procesului de invatamant
Obiectivele si functiile evaluarii scolare

Strategii de evaluare a randamentului scolar

Instrumente clasice si moderne (alternative) de evaluare
Modalitati de elaborare a probelor de evaluare

¢ Bibliografie pentru didactica generala si metodica predarii informaticii

12.
13.

14.
15.
16.
17.

18.
19.

Cerghit I.-Metode de invatamant, EDP, Bucuresti, 1998

Cerghit I., Vlasceanu L., Curs de pedagogie, Tipografia Universitatii Bucuresti, 1988
Cristea S., Psihopedagogie pentru examenele de definitivat, gradul didactic 11, grad didactic I,
reciclare , Ed. Hardiscon, Pitesti, 1996

Cristea S., Pedagogie scolara si managementul educatiei , E.D.P, 1996

Cucos C., Pedagogie generald, Ed. Polirom, Iasi, 2000

Holban I., Teste de cunostinte , E.D.P., 1995

Ionescu C., Metodica predarii informaticii, Universitatea “Babes- Bolyai”, Cluj, 1999
Ionescu M, Radu I., Didactica moderna, Ed. Dacia, Cluj, 1995

Jinga I., Negret 1., Invdtarea eficientd , Ed. Aldin, Bucuresti, 1998

Masalagiu, C., Asiminoaie A., Maxim I. — Metodica predarii informaticii. Ed. Matrix Rom
Bucuresti 2001

. Maxim 1., Metodica predarii informaticii, Universitatea “Stefan cel Mare”, Suceava, 1997 - curs

litografiat

Nicola L., Pedagogie, E.D.P., 1994

Petre, C., Popa, D., s.a. — Metodica predarii Informaticii si Tehnologiei Informatiei. Ed. Arves,
Craiova 2002

Stoica A.-(coord.) Evaluarea curenta si examenele, Ghid pentru profesori, Ed. Prognosis,
Bucuresti,2001

Stoica A.- Evaluarea progresului scolar. De la teorie la practica. Ed. Humanitas, Bucuresti, 2003
*** Programe scolare pentru clasele IX-XII, MECT, CNC, www.edu.ro

*** Ghid de metodologic pentru Educatie tehnologica, Informatica si Tehnologia Informatiei,
CNC, Editura Aramis 2001

*** Planurile-cadru scolare in vigoare

*** Ghid de evaluare la Informatica si Tehnologia Informatiei. Ed. Aramis, SNEE, Bucuresti 2001

Nota: Bibliografia va fi utilizata selectiv astfel incat sa respecte terminologia actuala din reforma
invatamantului

B. Teme de specialitate

CONTINUTUL PROGRAMEI



1. Arhitectura generala a sistemelor de calcul

prezentare globala

unitate centrald: componente, functii
unitatea de memorie: structura si functii
dispozitive periferice

2. Sisteme de operare

concepte de bazd si caracteristici ale sistemelor de operare (structurd, functii, elemente de
interfatd)

tipuri de sisteme de operare

(*) utilizarea unui sistem de operare

3. Algoritmi

notiunea de algoritm si caracteristici

structuri fundamentale( secventa, decizia, repetitia)

reprezentarea algoritmilor

algoritmi iterativi i recursivi

algoritmi elementari: probleme care opereaza asupra cifrelor unui numar, divizibilitate,
numere prime, algoritmul lui Euclid, sirul lui Fibonacci, calculul unor sume cu termenul general
dat, determinare minim/maxim, metode de ordonare (metoda bulelor, insertie, selectie,
numadrare), interclasare, metode de cautare (secventiala, binard)

analiza complexitatii unui algoritm (considerand criteriile de eficientd durata de executare si
spatiu de memorie utilizar)

4. Limbaje de programare (Pascal sau C/C++)

concepte generale (sintaxa unui limbaj de programare, medii de programare)

(*) elementele de baza ale unui limbaj de programare (Pascal sau C, la alegere): vocabularul
limbajului, identificatori, constante, tipuri de data, variabile, operatori, structura programelor,
comentarii, expresii, atribuire. Citirea/scrierea datelor. Structuri de control (instructiunea
compusa, structuri alternative si repetitive)

(*) tipuri de date structurate

(*) fisiere; operatii specifice

(*) subprograme definite de utilizator: proiectarea modulard a rezolvarii unei probleme;
declarare, definire si apel subprograme; mecanismul de transmitere a informatiilor prin
parametri; variabile globale si variabile locale, domeniu de vizibilitate; recursivitate

concepte de baza ale programarii orientatd pe obiecte (principiile programarii orientatd pe
obiecte, incapsulare, mostenire, polimorfism, constructori si destructori, domeniul de vizibilitate
a componentelor unui obiect)

5. Metode de programare

metoda Backtracking: prezentare generala, probleme de generare, oportunitatea utilizarii
metodei backtracking; aplicatii specifice

metoda Divide et Impera. Descriere si aplicabilitate. Exemple. Sortarea prin interclasare.
Sortarea rapida (quicksort)

metoda Greedy. Descriere si aplicabilitate. Exemple si contraexemple

algoritmi combinatoriali: generare permutari, aranjamente, combinari, produs cartezian,

submultimile unei multimi, partitii.

6. Implementarea metodelor numerice

rezolvarea ecuatiilor algebrice si transcendente (metodele bisectiei, coardei si tangentei)
rezolvarea sistemelor de ecuatii liniare (Gauss, Jacobi)

7. Alocarea dinamica a memoriei

tipuri specifice alocarii dinamice a memoriei



- structuri de date implementate dinamic (lista simplu si dublu inlantuita, stiva, coada, arbore
binar, arbore binar de cautare, operatii specifice — creare, inserare, stergere, parcurgere, cautare)

8. Teoria grafurilor
- definitie, metode de reprezentare
- notiunea de graf partial, subgraf, lant, drum, ciclu, circuit
- parcurgerea grafurilor (parcurgerea in latime si in adancime)
- conexitate/tare conexitate, determinarea componentelor conexe/tare conexe
- drumuri minime §i maxime (algoritmii Dijkstra si Roy-Floyd)
- grafuri euleriene si hamiltoniene
- arbori, arbori partiali de cost minim
- arbori cu radacinad: metode specifice de reprezentare in memorie. Arbori binari
9. Baze de date
- definirea bazei de date
- clasificarea bazelor de date (modelul relational, modelul retea, modelul ierarhic)
- prezentarea conceptelor de baza ale unui sistem de gestiune a bazelor de date
- operatii specifice prelucrdrii bazelor de date (creare, addugare, modificare, stergere, sortare,
cautare, vizualizare, interogare)
- relatii intre baze de date
10. Notiuni de birotica
- editor de text (Microsoft Word)
- editor de foi de calcul (Microsoft Excel)
- editor prezentari (Microsoft PowerPoint)
11. Retele. Internet
- retele de calculatoare, clasificarea retelelor, protocoale de retea (notiuni generale)
- reteaua Internet — descriere generald, adresarea in Internet
- (*) serviciile retelei Internet (transferarea fisierelor prin ftp, posta electronica, www, telnet)
- (*) cautarea informatiei pe Internet — motoare de cautare
Bibliografie:
1. Manuale de informatica aprobate de Ministerul Educatiei i Cercetarii
2. Albeanu G., Sisteme de operare, Ed. Petrion, 1996
3. Albeanu G., Programarea in Pascal si Turbo Pascal, Ed. Tehnica, 1994
4. Andonie R., Garbacea 1., Algoritmi fundamentali, o perspectiva C++, Ed. Libris, 1995
5. Barbu Gh., Vaduva I,. Bolosteanu M., Bazele informaticii, Ed. Tehnica, 1997
6. Bailanescu T., Gavrild S., Georgescu H., Gheorghe M., Sofonea L., Vaduva 1., Pascal si Turbo Pascal,
Ed. Tehnica, Bucuresti, 1992
7. Beu T., Analiza numerica in Turbo Pascal, Ed. Microinformatica, Cluj Napoca, 1992
8. Bulaceanu C., Retele locale de calculatoare, Ed. Tehnica, 1995
9. Cadar C., Gheorghita V., Tehnologia informatiei - manual pentru clasa a 1X-a, Ed. L&S Infomat, 1999
10. Calude C., Complexitatea calculului. Aspecte calitative, Ed. Stiintifica si Enciclopedica, Bucuresti,
1982
11. Calude C., Teoria algoritmilor, Ed. Universitatii Bucuresti, 1987
12. Cerchez, E., Internet — manual optional pentru liceu, Ed. Polirom Iasi, 2000
13. Cerchez, E., Informatica — Culegere de probleme pentru liceu, Ed. Polirom lasi, 2002
14. Cerchez, E., Serban, M. Informatica — manual pentru clasa a X-a. Ed. Polirom 2000, Tasi
15. Cerchez, E., Serban, M. PC pas cu pas. Ed. Polirom 2001, Iasi
16. Cormen T., Leiserson Ch., Rivest R., Introducere in algoritmi, Ed. Computer Libris Agora, Cluj
17. Cristea V., Kalisz E., Athanasiu 1., Panoiu S., Turbo Pascal, Ed. Teora, 1992
18. Dima G., Dima M., FoxPro, Ed. Teora, 1994
19. Francu C., Informatica economica - Fox Pro, Ed. L&S Infomat, Bucuresti, 1998
20. Georgescu H., Livovschi L., Analiza i sinteza algoritmilor, Ed. Stiintificd si Enciclopedica, Bucuresti,

1986
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Giumale C., Negreanu L., Calinoiu S., Proiectarea si analiza algoritmilor. Algoritmi de sortare, Ed.
All, 1997

Grigoriu, D., s.a. — Informatica — subiecte rezolvate de bacalaureat date in anii 1999-2001, Ed.
Niculescu, Bucuresti 2002

Horowitz E., Fundamentals of Data Structures in C++, Computer Science Press, 1995

Horowitz E., Fundamentals of Programming Languages, Springer Verlag, 1983

Tonescu C., Zsako 1., Structuri arborescente, Ed. Tehnica, Bucuresti, 1990

Ivage C., Pruna M., Bazele informaticii, Ed. Petrion, 1995

Ivasc C., Prunda M., Mateescu E., Bazele Informaticii (Grafuri si elemente de combinatoricd) - Caiet de
laborator, Ed. Petrion, 1997

Ivasc C., Prund M., Tehnici de programare (Aplicatii), Ed. Petrion, 1999

Ivage C., Pruna M. s.a. Informatica — manual pentru clasa a XI-a, Ed. Petrion, Bucuresti 2001

Jamsa K., Succes cu C++, Ed. All, 1997

Knuth D. E., Tratat de programarea calculatoarelor, vol. I, I, 111, Ed. Teora-Bucuresti 2002

Lica D., Onea E., Informatica, manual pentru clasa a IX-a, Ed. L&S Infomat, 1999

Lica D., Onea E., Informatica, manual pentru clasa a X-a, Ed. Prognosis, 2000

Lica. D., Popescu, D.A., s.a. — Bacalaureat la informatica — Ed. L&S Infomat, Bucuresti 2002

Lungu I., Musat N., Velicanu M., Sistemul FoxPro 2.6 - Prezentare si aplicatii, Ed. All, 1996
Lupulescu M., Munteanu M., Giulvezan C., FoxPro, de la initiere la performantd, Ed. de Vest,
Timisoara, 1994

Mateescu G. D., C++, limbaj si programare, Ed. Petrion, 1998

Mateescu G. D., Analiza numerica, Ed. Petrion, 1995

Marsanu R., Voicu A, sa, Tehnologia informatiei, manual pentru clasa a IX-a, Ed. All, Bucuresti, 1999
Milosescu M., Sisteme de calcul, Editura Teora, 1998

Mitrana V., Provocarea algoritmilor, Ed. Agni, Bucuresti, 1994

Negrescu L., Limbajul C si C++, Ed. Microinformatica. Cluj

Niculescu S., Pintea R., Tehnologia informatiei si Informatica-Tehnologii asistate de calculator -
manual pentru clasa a IX-a, Ed. E.D.P., 1999

Niculescu S., Butnaru L., Butnaru V., Informatica- manual pentru clasa a IX-a, Ed. E.D.P, 1999
Niculescu R., Albeanu G., Domocos V., Programarea calculatoarelor - probleme rezolvate in limbajul
Turbo Pascal, Ed. Tempus, 1992

Odagescu 1., Copos C., Luca D., Furtund F., Smeureanu I., Metode i tehnici de programare, Ed.
Intact, Bucuresti, 1994

Odagescu 1., Furtuna F., Metode si tehnici de programare, Editura Computer Libris Agora, 1998
Pantiru M., Pantiru 1., Baze de date, Ed. L&S Infomat, Bucuresti, 1999

Pantiru M., Pantiru 1., Informatica — manual pentru clasa a Xll-a, Ed. L&S Infomat, Bucuresti, 2002
Patragcoiu O., Marian Gh., Mitroi N., Informatica - elemente de grafuri si combinatoricd, metode,
algoritmi si programe, Ed. All, Bucuresti,

Patrut B., Milosescu M., Informatica - manual pentru clasa a 1X-a, Ed. Teora, 1999

Parv B., Vancea S., Fundamentele limbajelor de programare, Ed. Microinformatica, Cluj, 1996
Pintea, R., Voicu. A., Informatica — manual pentru clasa a X-a. Ed. All Bucuresti, 2000.

Popa C., Introducere in analiza numerica. Analiza numerica matriceald, Ed. Eurobit, Timigoara, 1996
Popescu .., Baze de date relationale, Ed. Universititii Bucuresti, 1998

Postolache M., Metode numerice, Ed. Sirius, 1994

Rancea D., Limbajul Pascal, Ed. Computer Libris Agora, 1997

Rancea D. , Informatica (manual pentru clasa a 1X-a), Ed. Computer Libris Agora, 1999

Rancea D., Limbajul Pascal, Algoritmi fundamentali, Ed. Computer Libris Agora, 1999

Salomie 1., Tehnici orientate pe obiecte, Ed. Microinformatica, 1995

Stoilescu D., Manual de C/C++ pentru licee, Ed. Radial, Galati, 1998

Tanenbaum A S., Organizarea structurata a calculatoarelor, Ed. Computer Press Agora, 1999
Tanenbaum A S., Retele de calculatoare, Ed. Computer Press Agora, 1998

Tomescu 1., Bazele informaticii (Manual pentru clasa a X), Ed. Didactica si Pedagogica, 1994
Tomescu L., Grafuri si programare liniarad, Ed. Didactica si Pedagogica, 1975

Tudor S., Turbo Pascal, manual pentru clasa a IX-a, Ed. Teora, 1995

Tudor S., Tehnici de programare, Ed. L&S Infomat, 1996

Tudor S., Bazele programarii in C++, Ed. L&S Infomat, Bucuresti, 1997



69. Wirth N., Algorithms+Data Structures=Programs, Prentice Hall, Inc 1976
70. *** seria Gazeta de Informatica,
71. *** seria Glnfo

Nota: Proba practica se va sustine din capitolele 2 (*), 4 (*), 9, 10 si 11
(*)



